
 

JEUX POUR ELEVES ! BEP 

 

 

→Pour le jeu du saladier, commencer par 3. Si l’enfant maîtrise, passer b 4 puis 5 et ainsi de suite.  
 

 
 

 

 

→Celui-ci est plus facile, peut-être plus accessible pour les BEP. Parce que la bande bleue ne bouge pas c’est la 
bande-référente. L’élève va se servir de la ligne bleue pour trouver le nombre de bouchons rouges disparus. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

→pour le jeu de la marelle des sons, le lundi on joue avec les voyelles ! et E et mardi, on garde les mêmes 
consonnes mais on remplace ! et E par O et I ou E.  
→Pour les CE1, remplacer les voyelles, s’il les connaît déjb, par des sons complexes comme OI, OU, ON, !N, 
EN, IN, !IN, EIN, etc. Pour les consonnes, s’il les connaît déjb, les remplacer par CR, CL, PL, BL, FR, FL, VR, 
etc. 

 
 

 

→pour le jeu de Lucky luke, commencer par les nombres de 0 b 5. Quand on voit que les enfants 
maîtrisent, passer aux nombres entre 5 et 10 

 
 



 

→pour le jeu du pendu, commencer par les prénoms et des petits mots simples que les enfants 
connaissent 

 
 

 

→pour le jeu du dobble, aller sur le site “ressources école inclusive” et après “générateur de dobble” et 
vous pouvez fabriquer votre jeu.  
→J’ai joint un jeu pour élèves de CE1 
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